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  تولید محتواکاربرد روش اسکمپر دربه مناسبت هفته پژوهش، وبیناری با عنوان " پرورش خلاقیت و
 زاده عضو هیئتعلی اصغر ایمان تدریس خلاق در فضای مجازی " با تدریس استاد ارجمند، دکتر  و

 و   با هماهنگی 03/71الی  71از ساعت  71/9/99ورخه ـدوشنبه م در روز رهنگیانـدانشگاه ف علمی
 ی و با همکاری گروه هنر و پشتیبانی واحد معاونت محترم پژوهشی سرکارخانم دکترروایبرنامه ریزی 

 ش دانشکده شریعتی با بـــره لاـاز دانشجویان پر ت نفر13بیش از با حضور فن آوری اطلاعات دانشکده 
 برگزار گردید. Adobe connect  گیری از نرم افزار

 



 
 

 نوع نگاه ،با توجه به شرایط موجود که بیان کردند محورمـمبه چـار کلاس بحثبا تقسیم بندی ایشان  در ابتدا
 واین فضا دریس تغییر کرده ویک نگرش جدید نسبت به آموزش به وجودآمده و برای وارد شدن به تبه  
 د در سه حیطه یادگیری آن را بیانجازی به صورت مختصر و مفیت فضای مـوریـحـتبدیل شدن آن به م 
 )طبقه بندی بلوم(:می کنند. 
  .حوزه شناختی7
 .حوزه عاطفی2
 .حوزه روانی حرکتی0

 از مباحث اصلی در یادگیری هستند که باید آن را به یادگیری الکترونیکی اتصال داد. ،این سه حوزه
 باوشتن اهداف یادگیری باید مشخص کنیم که در ن ود مراتبی را شامل می شود.ـخبرای هر حوزه و 
 کدامیک ازحوزه ها قرار است وارد سیستم شویم. 



 
 شود. می که شش مرحله زیر را شامل.حوزه شناختی 7

 *به ذهن سپاری 
 ی*بکارگیر

 *فـم 
 *تحلیل 

 *نقد و ارزیابی 
 *خلق 

 ا توجه به این ـا درک و فـم سروکار دارد. باید دید بـاین حوزه از اصلی ترین حوزه یادگیری است که ب
 ؟چیزهایی که درذهن داریم را چگونه به کار گیریم؟ توان مطالب را به ذهن سپرد می حوزه چطور

 ؟ ما از آنچه در ذهن داریم ، چیست وفـم درک
 دیدگاه . حال آنکه در ک درک عامیانه باشدیقرمز، ممکن است درک ما  عنوان مثال در مورد رنگ به

 پس از و می رسیم آنالیزرحله ی مکه در اینجا به  داشته باشدوجود درکی درحد تجزیه وتحلیل  ،دیگری
 شناختیخلق اثردرحیطه  لا بهباارزیابی درنـایت با رعایت مراتب پس ازمرحله س نقد وبررسی وآن به  

 شناختی می رسیم.
 



 
 
  باشد: که شامل مراحل ذیل می .حوزه عاطفی2

 *حساس شدن
 *واکنش

 *ارزش قائل شدن
 *سازماندهی

 *ایجاد شخصیت توسط مجموعه ای از ارزشـا
 

 مباحث اصلی در زحوزه یکی ا با توجه به اینکه این .همواره همه ما از این حوزه به راحتی عبورکردیم
 وزه وارد فضاهای ـبا عبورازاین ح داشته باشیم. ه باید نسبت به آن اشراف کاملـحیطه یادگیری است ک 

 سبب ایجاد نگرش می شود. که جـت مورد اهمیت است از آن این حوزه. شد غیر نگرشی خواهیم
 . وزه قراردهیمحتوانیم مخاطبین را در این  ما از چه راهی می نچه مطرح است ، این است کهآ حال 

 عنوان مطالب را  وبرقرار ر ما بتوانیم زود به زود با مخاطب ارتباط اگ .)بخصوص در فضای مجازی(
 مطالب می رسیم. گذاریذهنی و ارزش  به یک سازمان دهی، کنیم 

 ؟ایجاد کردتوان این حوزه عاطفی را  حال درفضای مجازی چگونه می
 که به نیاز اصلی مخاطب پاسخ داده برسانیمومباحث را به جایی آوریم وجود  نگرش به درابتدا باید یک 
 درذهن ، نش نشان دهدکتواند وا می صاه شخـگ آن، مشخص شدآموزش  مـم بودن بحث ووقتی  باشیم. 

 .به تبلور ارزش برسد و سپساندهی کند سازم
 



 
 

 :ذیل می باشد واردم که شامل.حوزه حرکتی روانی 0
 *واکنش های خودکار
 *حرکات جنبشی ساده

 *ادراکی
 *فعالیت های جسمی

 ارتمند مـزفعالیت های حرکتی نیا*
 یا زبان بدن مستقیمط غیرا*ارتب

 .یکی از مباحث اصلی است که کنند به افرادی که در زمینه هنر کار می می شوداین حوزه مربوط 
 )طراحی، خوشنویسی، حجم عملی این است که چطورمی توان درمجازی دروس این حوزه ازمشکلات

 دیدن وهیچ تعامل ،که دراین مرحله چرا دریس کرد.ت یک مقوله عملی را داد وآموزش ا ر وسفال...( 
 شود. اینجا به بعد است که حیطه خلاقانه باید شروع ازو  سویه است تعامل یک د ورجود ندای وسویه اد 

 ی گردد.م آموزش برمبنای روانشاسی مطرح و یموش به بحث روانی وارد می، ازی جموزش مآدراینک 
 



 
 خود های خاص که هریک ویژگی کرداشاره ی توان م به چـار دیدگاه ،در آموزش برمبنای روانشناسی 
  دارد. را  
 ارتباط گرایی*  ......... ساختارگرایی  * .......... شناخت گرایی رفتارگرایی ........ * *
 

 او )مثل  نیاز به بررسی حالت های درونی ،در این دیدگاه برای شناخت موجودات زنده ، رفتارگراها
 فکرکردن( نیست و تنـا رفتارهای بیرونی او)مثل گریه( کافی است.

 
 . به اینکه دکن مسئله فکرمی دقیقا به تشخیص وحل و شناخت گرایی ، نقطه مقابل رفتارگرایی می باشد

 در این  .دکن عمل می دراینجا ذهن مانند یک رایانه دهد. میی پاسخ چه ود گیر ه اطلاعاتی می، چذهن
 رونی اصلا کاری نداریم.بی ه رفتارهایدیدگاه، ب

 
 به خانه متوجهجـی تو اندک  با چیز خیلی پیچیده طرف نیستیم.یک ساختارگرایی ، ساختار یعنی ما با 

 بترتی که کلیتی معنادار به نام خانه را ساخنه اند. اندکنارهم قرارگرفته  ء یک سری اجزاکه  شویم می 
 خانه است.خود  نچه مـم است ساخت  .آ مـم نیست خانهوسایل  چیدمان 
 

 اد است.ایجره ها مـم ارتباط گرایی ، در این دیدگاه فرایند شکل دهی و شکل گیری شبکه ها و خلق گ  
 د یاد گیری میجایارتباط ها باعث اگاه ها و دتشکیل شبکه ای از دی ارتباط دادن گره ها به یکدیگر و

 شوند. 



 
 

 یادگیری با نرم  ازی وـجـاد وارد مبحث فضاهای مـتـاس جـنـابد وـردیـگ فیلمی پخش ی وبینار، در ادامه
  ییودنیا مدیریت آموزش طرف هستیم های مختلف دراین فضاها شدند. در این مرحله با یک سیستمارافز
 و باید از حوزه هایی که تا اینجا در مورد  مکشد که تا حالا تجربه اش نکرده ای به تصویر می برای ماا ر
 موزش الکترونیکی برسیم.آ هها صحبت شد  ب آن
 

 
 



 LMS یا رونیکیتموزش الکآ مدیریت سیستم
 ازی است.جپلت فرم برای یادگیری به صورت م و مخفف یک عبارت 

Lerning .L  :آموزشی ایجاد کرد الکترونیکی وموارددوره های با داشتن ال ام اس می توان یک منبع کامل از. 
 

management .M  :شتراک فایل، ال ام اس فقط یک ستم بارگذاری فایل نیست بلکه  مدیریت، برخلاف خدمات ا سی
dبرای مدیریت فرایندهای آموزش است. ک سیستم سازمان یافته 
 
  system .S : م ال ا سیستم وهمچنین آمار است. آموزش، مدیریت محتوا ترین کارها در زمینه تسیستم، یکی از سخ

 ارو تـیه گزارش را به صورت خودکار انجام می دهد.آمردازش ـرتبه بندی، پ مانند ،اس خسته کننده ترین کارها
 .می باشندشرکتی و دانشگاهی ع ون ردود   ال ام اس ها

 می گیرند. فرا اتی را در زمینه علمیوعکه موض تربیت دانشجویانی است ،موزشآهدف از  ،در دانشگاه ها
 .است شرکت آن کارهای عملی در هدف یادگیری نحوه صحیح انجام ،موزشی شرکتیآرسیستم دولی 

 پرداختند.)هم برای دانشگاه ها و هم مشاغل( LMSدر ادامه بحث ایشان به مزایا و معایب دو نوع 

 
 

 .مبحث خلاقیت هب نبرای وارد شد دایجاد کردن ازمینه ای ر فیلم،یک با پخش و در ادامه، استاد 
 



 
 

 ین کتاب بین تجربه ور ااو د ، بیان کردند کهاتر تجربیئکتاب  ت یمزجرج ایون درج به تعریف وی ضممممممممن اشممممممماره 
چه ما آنعنی دن  یکرو کار تجربی  که تجربه کردن یعنی یاد گرفتن هااسممت  دهدر این کتاب آم ل شممدهئتفاوتی قا ،تجربی

شناخته ها شناختیم که کارتجربی کردن گیر پس نتیجه می حمله می کنیم  تا آن را پیدا کنیم. به نا ست، یورش در نا و  ه ا
خلاقیت چیزی خیلی دوراز ذهن  خلاقیت بسمممتری دارد به نام دانش .کار خلاقانه انجام دادن درگرو داشمممتن دانش اسمممت.

 نیست.فقط منحصربه فعالیت های هنری  وز به دانش وهوش فوق العاده ندارد نیاو  نیست
 
 

 
 



 های تفکر خلاق ویژگی
 

باعث بیشتر شدن اطلاعات ونشانه  کنند و نشانه ها بسط پیدا می .ودش باعث زیاد شدن ایده های خلاق می ،تفکرخلاق
در نتیجه ایده های بیشمممتری خواهیم گشمممته، حافظه  بیشمممتر شمممدن اطلاعات و موجبهای دیگرمی شممموند وهمین تکرار 

 آنباید  ،کارخلاقانه داریم یک به انجام اگرتصممممممممیمیعنی ، اصمممممممالت اسمممممممت. فکرخلاق های یک از ویژگیداشمممممممت.
هیچ  یموبگویمقاومت کرد . درمقابل هیچ فکری نباید ی را سممبب گردداد ایده های متنوع ترجایو ه فرد باشممدبنحصممرمکار

  یچ چیز را ناممکن بدانیم.هونباید  قابل شدن است آید، هن میذنچه درآبلکه هر فکری شدنی نیست.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 از جمله تکنیک های خلاقیت است که ایشان به تفصیل به آن پرداختند.که توسط باب ابرل مطرح شده ، اسکمپر
هریک از اجرای درسمممممت و خلااقانه  کاربردی اسمممممت.بسمممممیار و در عین حال  یکی از سممممماده ترین روش ،این تکنیک 

د اشاغازی بی تواند خودش م سکمپرنـایت اودرتغییر و تحول در فضای کاری گردد  حروف اسکمپر می تواند منجر به
 از دست اندرکاران و حاضرین در جلسه تشکر و قدردانی شد. ،وبینار این انـایـدر پ .ما می خواهیم   بر انچه

 


