
 "متن تا آفرینش(زیر پرورش شخصیت )از لق وخ" وبینار

  

 

ی و پشتیبان فناوری دانشکده شریعتی با همکاری گروه هنر معاونت پژوهش و ،به مناسبت هفته پژوهش

ه روز دوشنب در "متن تا آفرینش(زیر پرورش شخصیت )از خلق و"وبیناری با عنوان  ،اطلاعات واحد فناوری

 برگزار نمودند.0011آذرماه اول



این وبینار جناب آقای علیرضا توکلی مدرس دانشکده شریعتی ابتدا  دربه گزارش واحد پژوهش و فناوری، 

ه این سه ک بیان کردند پرداختند. ایشانروانشناس  نرویا از دیدگاه چندی اسطوره و به تعاریف فلسفی قصه،

یت صهمه آنها شخ در که ایمها دیدهرسانه ا ویا در کتابه شنیده وبسیار  مه را ما اغلب در مکالمات روزمرهکل

 ، درواقعباشندپنداری داشته معمولا دوست دارند با آنها همزاد  ادارد که انسانه یا کاراکتر پررنگی وجود

  باشد.از پیش تعیین شده میبلکه نبوده  کتسابیوقت اها هیچاین افسانه در قهرمان بودن

این  هک ندکنهای دیگر تکمیل میمایهبا درون زدگی راواپس مایه تبعید ودرونداستانهای عامیانه معمولا  در

ها برای تبدیل شدن به همه اسطوره شود.ها دیده میاسطوره های بومی وقصه ها وههمه افسان درموضوع 

ه نیروهای اهریمنی غلب خرد باشند تا بتوانند بر هوش و توان جسمی و ،العاده نیروی فوقدارای  ایداسطوره ب

 در تاثیر او بر یا و شودنمایان می در جسم قهرمان یا ،رستاخیز ایجاد مایه مطلوب شدن واین درون کنند.

 . جهان

درمورد  ،افسانه محبوب عبریقهرمان با ذکر  روان شناختی از مباحث فلسفی و ضمن عبوراستاد،  درادامه

 امل دوشکاراکتر انسانی  گفتند و پرداختهتوضیحاتی دراین زمینه  کاراکتر وتعریف  به ،)ع( ابراهیم حضرت

 لاوهع باشد که برای همزاد پنداری با قهرمان داستان بایددیدنی می امور آشکار و نهانی و بعد امور نادیدنی و

 .بدانیمنیز قالب عینی آن را   ،وجوهات آشنایی داشته باشیم که با ایناین رب

 

 



 داشته باشیم، مواردی که باید برای خلق شخصیت درنظر ، صفات مختلف آن ومنش تعریف شخصیت و

 حالزمان  در ایدحتما بها اینکه کنش و مند بودن آن برای حفظ جذابیت اثرکنش اهداف قهرمان داستان و

یت، شخص، رنگ طراحی شده برای اعمال های آنکشمکش وآیتم ،همچنین پرورش شخصیت اتفاق بیفتند و

یافتن روشهای خلاقانه  عکاسی و وهای انیمیشن پرورش شخصیت در مدیوم ها برای خلق ومتنیافتن زیر

 های بصری از دیگر مباحث مطرح شده در این وبینار بودند.پردازی و لحاظ نمودن جلوهوه نوراز قبیل نح

 پاسخ شرکت کنندگان به پایان رسید. این وبینار با پرسش و


